Úkoly, tabulky a herní plánky pro školní kolo k vytištění
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Zadani
Najdi v této vété jméno spisovatel
"Mezi zjimavé povoléni patii kops a pekaf”
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Zadani
slo 2 tohoto papiru viastovku, kters doleti alespoi 2 metry do dalky.
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Zadéni:

Kdo je autorem této véty:

"A prece se toci!"

Upozomént

Jetieba napsat celé jméno.

Informace:

Autor neni v této mistnosti
Autor je muz

Autor nenf Cech ani Slovak
Vetase netjks piva ani vody ©
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Zjisti,v kterém roce byla zalozena nage skola?
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Zadani:
Vezmi téchto 5 papirt, udélej 2 nich koule a hazej s nimi do urené nadoby, dokud tam nezistanou viechny.
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Zadani:
Spotitej, kolik je v této mistnosti oken.
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Zadani
Na vyznateném misté této mistnosti visi papir s tabulkou, ve které je napsano 25 Zisel od 1-25. B&Z k tabulce 2
zapamatuj si alespori 15 Gisel. Cisla, kterd jsi si zapamatoval/a, zapié do prézdné tabulky u porotce. K tabulce
mizeg jit nékolikrat. K prenosu smié pouzivat pouze svou hlavu. Tabulky se nedotykej.
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Prázdná tabulka na doplnění čísel
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Zada
M&& 1 herni plén 2 k nému 4 barevné dilky. Ukolem je slofit barevné dilky do herniho plénu tak, aby presné

zapadly.

Informace:
« Veechna pole jdou vyplnit.
+ Tvarymohou fungovat oboustranné.
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Zadani
Vylugti nsledujici 3
Divém se na gisi podobiznu. Zajimalo by vés, kdo je na ni zobrazen? Prozradim vém, Ze nemém sourozence a fe
otec toho muze na obrézku je syn mého otce. Kdo je na obrézku?
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Zadani:
U porotce si vyzvedni kostky,  nichi musi3 postavit véZ slozenou ze 7 kostek. V&2 nesmi spadnout (miniméiné 5
Viefin po dostavéni musf zistat bez drieni stat). Stavi se do vykky, vidy jedna kostka na druhou, vice kostek
vjedné Grovni znamend diskvalifikaci.
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[image: image14.png]Napié na papir vétu nebo souvéti, kterou tvofi alespori 15 slov, véechna zatinajici na pismeno "P". Slova se
nesmi opakovat 2 mus byt slugnd.
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Zadéni

V shakespearové Kupci Benatském vystupuje divka Porcie, kter mé tfi skiky - zlatou, stibrou a olovénou —

2 v jedné 2 nich je Porciina podobizna. Kdo se uchdzi o jejf ruku, musi hadat, v které ski

podobizna je, a po-

kud ma Stésti (nebo je tak chytry) 2 uhodne, smi se s ni ofenit. Na viku kazdé skfifky je napis, ktery ma

napadnikovi pfi volbé pomoci.

Dejme tomu, 7 by si Porcie chtéla vybrat maniela ne pode toho, jak je ctnostny, ale jen podle toho, jak je inte-

ligentni. Dala na skfifiky napisy:

ams siivms Otovin

PODOBIZNA PODOBIZNA PODOBIZNA
JEVTETO NENIV TETO NENIVE ZLATE
SKRINCE SKRINCE SKRINCE

Napadnikovi prozradila, 7e z téch tfinapisi je nanejvis jeden pravivy.

Kterou skiifiku mél napadnik vybrat?

Informace:
Tuto hédanky Ize Fesit dvéma zpisoby
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Zadan:
Napi na papir nazvy aspofi &ty dl Aloise Jirdska.
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Na obrazku mas Etvercovou sit 4 x4.
Do Gtvercové sité rozlo? prvnich Zestnct prirozenych Gisel tak, aby
Soutty ve véech smérech byly naprosto stejné.

Soutet musi byt stejny i v obou Eikmych smérech.

Informace:
Prvnimi Sestnacti piirozenymi Gisly se mys|

a od 1 do 16.
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[image: image19.png]Vobslce mss skiadatku. SIof ji tak, aby vznik jeden velky tverec.
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